m Beeptown

@ FUR KLEINE BUCHERWURMER

Bibliothek

So gefit’s los, Schritt fiir Schritt

Eine echte Bibliothek zu Hause, mit den Buichern aus dem eigenen

Regal, einem eigenen Bibliotheksausweis und einem
Barcodescanner. So offnest du die Ausleihtheke in wenigen
Minuten, und so lauft das erste Spiel.

[ ) Schwierigkeit 1/5 - Sehr leicht

Q Inetwa 5 Minuten startklar

Was du brauchst

=) Einen Computer, Laptop oder ein
Tablet

Mit einem aktuellen Browser (Chrome, Edge,
Safari oder Firefox) und Internet. Nichts

=
[ }

herunterladen, nichts installieren.

=3 Einen Drucker ( opTionAL

Fur die Bibliotheksausweise, ein
Willkommensposter und Schilder. Es geht
auch ohne: Jede Karte mit Barcode ist ein
prima Ausweis.

a Biicher aus dem Regal

ANLEITUNG FUR ELTERN

L
BIBLIOTHEK
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Etwas zum Scannen

Am schonsten mit einem USB-Handscanner,
der wie eine Tastatur arbeitet; ein 2D-Modell
liest auch QR-Codes. Oder scanne mit der
Kamera oder einem Handy, oder tippe die
Ziffern unter dem Barcode ab.

Deine E-Mail-Adresse

Flr dein kostenloses Konto. Ein Passwort gibt
es nicht: Du meldest dich mit einem Link
oder einem Code aus der E-Mail an.

Jedes Buch mit einem Barcode (ISBN) auf der Riickseite spielt mit. Dazu ein Korb oder eine Kiste fir die

Bucher, die zurickkommen.

Einrichten Das erste Spiel Ideen und Hilfe
In dieser Konto, Scanner, Schritt fur Schritt, mit Spielideen, Tipps und
Anleitung Einstellungen und das echten Bildschirmen. was tun, wenn etwas

Starterpaket. nicht klappt.

@ Beeptown Bibliothek - Anleitung fiir Eltern
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TEIL 1

Einrichten

Mach das einmal zusammen mit deinem Kind. Danach geht es allein weiter.

a Leg ein kostenloses Konto an e Offne die Spielwelt Bibliothek

Geh auf beeptown.app und tippe auf

Gratis testen . Gib deine E-Mail-Adresse
ein. Du bekommst eine E-Mail mit einem
Link und einem 6-stelligen Code: Klick auf
den Link oder gib den Code ein.

Schlief3 den Scanner an

Steck den Scanner in einen USB-Anschluss
oder verbinde ihn per Bluetooth. Unter

> Einstellungen | — | Scanner testen
siehst du, ob er funktioniert. Kein Scanner?
Tippe unten auf (| @ Kamera ) oder auf

0 Handy ), damit ein Handy zum Scanner
wird.

Ein Ausweis fiir jedes Kind

Unter [ @ Mitglieder | machst du fur jedes
Kind einen Bibliotheksausweis: Name, Farbe
und, wenn du magst, ein Foto. Auch ein
Kuscheltier darf Mitglied werden! Jeder
andere Barcode kann ebenfalls ein Ausweis
sein.

Richte die Bibliothek ein

Der Bildschirm ist die Theke, die Bucher sind
in Reichweite, der Riickgabekorb steht
daneben. Hang das Poster auf. Alle Blcher
gleich in den Katalog? Schalte unter

Katalog ' | Biicher scannen und hinzufiigen
ein.

@ Beeptown Bibliothek - Anleitung fiir Eltern

Tippe bei deinen Spielwelten auf Bibliothek.
Auf dem iPad tippst du in Safari auf | Teilen
und dann auf | Zum Home-Bildschirm : So
offnet sich die Spielwelt wie eine echte
App, im Vollbild. Melde dich dort mit dem
Codean.

Mach sie zu eurer Bibliothek

Offne | = Einstellungen | (die Schieberegler
oben rechts). Gib der Bibliothek einen
Namen, wahle die Sprache und wie lange
ein Buch wegbleiben darf: die | Leihfrist .

Druck das Starterpaket

Unter | 2 Einstellungen : ein
Willkommensposter, ein Schild fur die
Theke, eines fur die Rickgabe und alle
Ausweise, acht pro Blatt. Druck in
OriginalgréBe (100 %) und schneide die
Ausweise aus.

g Library card for Teddy
Printit, cut it out and scan it at the desk.
Name

Our Home Library
Gmaeveano Teddy

Teddy

Mamba snch Saptamber X

e (NI

Pick a colour

00000
®

Photo (optional)

2%

LIB-60;

2 Takea photo

Ein eigener Bibliotheksausweis, mit Foto, Barcode und QR-Code.
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TEIL 2

Das erste Spiel

Wer macht was? Ein Kind arbeitet an der Theke der Bibliothek. Die anderen, samt Kuscheltieren, leihen Blicher
aus und bringen sie zuruck. Dann wird getauscht.

©,

Scanne deinen Ausweis

Die Bibliothek sagt Hallo. Kennt sie den Ausweis

noch nicht? Dann fragt sie einmal, wem er gehort.

Scanne ein Buch

Scanne den Barcode auf der Ruckseite. Das Buch
bekommt einen Stempel mit dem Tag, an dem es

zuruick muss. Mehr Blcher? Einfach nacheinander
scannen.

Fertig? Tschiiss!

Scanne deinen Ausweis noch einmal oder tippe
auf [ [ Tschiiss . Wer liest als Nachstes?

Ein Buch zuriickbringen

Daflr braucht es keinen Ausweis: Buch scannen,
und es steht wieder im Regal, mit einem grofBen
Danke-Stempel.

Wer hat welches Buch?

Unter | Ausgeliehen | siehst du, welche Bucher
weg sind, bei wem und bis wann sie zurlick sein
mussen.

Our Home Library @ = Onlon © I Catalog | R = T

Good morning, Emma!

You have 2 books at home

& Borrow © Return & Signout

Your books 2
 BORROWED. s
Ed The Catin the Hat

e
The Gruffalo © Dueintodeys

by Julia Donaldson

I58M 9780142403877 The Gruffalo
£ Dusin 4 days

Enjoy it, Emmat Please bring it back by
Saturday 24 October.

© Undo

® Camera @ How does it work? @ Typeabarcode | Ty de and pre:

Ausgeliehen, mit dem Riickgabedatum auf dem Stempel.

- o Our Home Library @ = Onlomn 8 I\ Cathog | B = Rl (o

On loan rightnow s

x sara
2books athome & overdue

{E THE WILD THINGS LASTS
= Where the Wild 8 oo

[ rory Poter amathe phio. & puaimanns

& Overdueny26ays

Things Are

by Maurice Sendak

‘ ) Dueind doys
WD PICTURES BY MAURICE S¢
[ e catintheat 8 Dueintodys
B mecuno P

Noah's book is back on the shelf —

thank you!
© Undo
Seo who has what >
5 onton 5 members

il il = el ale
2 RERRERY 1ype s coe snapre ° 2 o eoomry By oo oo A

Zuruckbringen: ein Piep, auch ohne Ausweis.

® Camera @ How does it work?

w () QurHomeLibrary g ou @ Dcstog | & = R [ @ o
‘Who has whichbook

 Gonloan | A Toverdue | © Tduesoon 5 By menber JUEESICRES

Sara
2 books - 1overdue.

Matilda
. Roald Dahl - Borrowed 24 Sept SESENEEND | 5 e
I Harry Po

K Rowlng - B

anthe Philosopher'sSton
b e . B Dueintidsys  © Retum
Noah
B S (o
Daan

1book

Wer hat was: alle Blicher, die gerade weg sind.

Echte Bildschirmfotos, mit Beispieldaten.

Tippt zusammen unten auf EGAVIERISINIISX-EEX: Eine kurze Tour zeigt alles, direkt auf dem echten

Bildschirm.

@ Beeptown Bibliothek - Anleitung fiir Eltern
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Spielideen

4
Teddy wird Mitglied

Mach einen Ausweis fur ein

Kuscheltier. Welches Buch leiht
Teddy heute aus, und wer liest es

L 4
Der Lesemonat Piinktlich zuriick
Unter & Mitglieder ' siehst du, Tragt das Ruckgabedatum

zusammen in den Kalender ein:
ein bisschen Planen, ganz ohne

wie viele Blicher alle ausgeliehen
haben. Wer liest diesen Monat

vor? am meisten?

Etwas Kklappt nicht?

di; Der Scanner tut nichts

Tippe oder klicke zuerst einmal ins Fenster der App: Der
Scanner schreibt dorthin, wo der Cursor ist. Unter

< Einstellungen ) = ([ Scanner testen | siehst du, was
ankommt und ob der Scanner nach jedem Code ein Enter
sendet.

@ Die Kamera startet nicht

Erlaube dem Browser die Kamera und schlieB andere Apps,
die sie benutzen. Halte den Code ruhig in den Rahmen, bei

Unterricht.

> Seltsame Zeichen oder Ziffern

Stell den Scanner auf dasselbe Tastaturlayout ein wie
deinen Computer (bei uns meist QWERTZ). Wie das geht,
steht in seiner Anleitung, meist mit einem Barcode zum
Scannen.

™ Keine E-Mail bekommen?

Schau nach ein paar Minuten in deinen Spam-Ordner. Link
und Code funktionieren einmal und 15 Minuten lang;

gutem Licht. Abtippen geht immer: Die Ziffern stehen

unter jedem Barcode.

Gut zu wissen

Kostenlos testen, einmal
bezahlen

A

Mit einem kostenlosen Konto spielst
du mit 1Leser und 2 Blichern;
Zuruckbringen geht immer. Lust auf
mehr? Diese Spielwelt kostet 17,99 €,
alle vier zusammen 39 €. Du zahlst
einmal: kein Abo, keine Werbung.

Brauchst du Hilfe?

In der App zeigt | ® Wie funktioniert das? ) alles noch einmal. Eine
Frage, eine Idee, oder klappt etwas nicht? Schreib an
hello@beeptown.app oder nutze das Formular auf beeptown.app.

Wir lesen alles selbst.

(A Alles bleibt zu Hause

Namen, Fotos und alles, was gespielt
wird, bleiben im Browser auf diesem
Gerat: Wir bekommen es nie. Mit einer
Sicherung (( < Einstellungen ) —

Sicherung exportieren )) ziehst du
auch auf ein anderes Gerat um.

[=]

=

-

[=]

fordere sonst einfach neue an.

Q Sicher spielen

Handscanner arbeiten mit Laser- oder
LED-Licht: Richte sie nie auf die
Augen. Spielt zusammen, gerade mit
kleinen Kindern.

=l Scannen und gleich
losspielen

E: # beeptown.app/library

Beeptown ist ein Handelsname der General Software B.V., De Molen 65, Houten, Niederlande.

@ Beeptown Bibliothek - Anleitung fiir Eltern
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