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m Beeptown

Een echte balie in jullie klas
Het scherm is alleen de balie. De rest doen de kinderen.

Beeptown maakt van jullie klas een bibliotheek, supermarkt, postkantoor of
vliegveld. Een kind achter de kassa scant een leeg pak hagelslag. Piep: het AR

BIBLIOTHEEK

product en de prijs staan op het scherm. De klant betaalt met speelgeld en am
. -,
samen tellen ze het wisselgeld na. i al [ L[|
— {open)
Vier speelwerelden voor groep 2-8
S, S A

VOOR KLEINE BOEKENBAZEN VOOR VROLIJKE WINKELIERS

Bibliotheek Supermarkt
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vanaf groep 2 vanaf groep 2

Een pas maken, echte boeken Lege verpakkingen scannen,
scannen, uitlenen en met één met speelgeld afrekenen en
piep terugbrengen. een bon printen.

VOOR POSTBODES MET PLANNEN

Postkantoor
Moeilijkheid 4/5

VOOR GROTE REISPLANNEN
Vliegveld

®®® ® ® Moeilijkheid 5/5

vanaf groep 5

Inchecken, koffers wegen,
door de beveiliging gaan,
instappen en landen.

vanaf groep 4

Pakjes wegen, een label
printen, sorteren en kamer
voor kamer bezorgen.

< Namen, titels
en datums lezen

< Met geld rekenen,
wisselgeld natellen

< Namen lezen, wegen,
sorteren, plannen

< Bestemmingen lezen,
stappen op volgorde zetten

Waarom het pastin de klas Wat heb je nodig?

o Schermtijd waarbij ze opstaan =) Een tablet of laptop

De kinderen lopen, zoeken, wegen en bezorgen, met
echte boeken en spullen uit de klas.

Rekenen en lezen komen vanzelf aan bod

Werkt in de browser op een iPad, Chromebook,
Windows-laptop of Android-tablet. Niets installeren.

lets om mee te scannen

w o
Met geld rekenen, namen lezen, stappen op volgorde o Een handscanner (USB of Bluetooth, die koop je zelf), de
zetten: ze oefenen het spelenderwijs. camera van het apparaat of een reservetelefoon.

19) Samen spelen, om de beurt S Een printer

- Eén kind staat achter de balie, de anderen zijn klant. Ze Nodig bij Postkantoor en Vliegveld, handig bij de rest.
wachten op hun beurt en wisselen daarna van rol. Passen, bordjes, labels en bonnen print je kant-en-klaar.

© Speelgegevens blijven op het apparaat
Wat de kinderen maken (namen, foto's, uitleningen) staat alleen in de browser. Geen leerlingaccounts en geen tracking. Wij
bewaren alleen het schoolaccount: e-mailadres, aankoop en inloggegevens, de e-mailadressen van leerkrachten op jullie lijst en per
apparaat met de schoolcode een globale naam (‘iPad - Safari’) en het laatste gebruik. Verwerkersovereenkomst nodig? Mail ons.

Wat kost het?

KLASLICENTIE

SCHOOLLICENTIE

tf Een maand gratis proberen

Mail ons, dan zetten we de schoollicentie een

€59 ......

Voor één klas. Fijn om mee te
beginnen in je eigen groep.

€199 .. ...

Eén schoolaccount voor alle klassen
en apparaten van één schoollocatie.

maand gratis voor je aan. Zo test je het op jullie
eigen apparaten. Zelf rondkijken kan ook: met
een gratis account, in een beperkte versie.

Prijzen inclusief btw, betalen op factuur. Alle speelwerelden, ook die later opengaan. Bestellen doe je op Beeptown.app/school. De andere prijzen op
de website zijn voor gezinnen.

Vragen? Mail ons gerust
We helpen je graag op weg, ook bij het kiezen van een scanner.

™M hello@beeptown.app - beeptown.app/school

Meer info en bestellen

Beeptown is een handelsnaam van General Software B.V., Houten. beeptown.app



